
       

AI e Prompt Design per 
Architetti – modulo 3 
Dall’analisi del bando alla presentazione 
del progetto  

1 – Analisi di un bando reale 

• Lettura guidata di un bando di concorso esistente 

• Individuazione vincoli, requisiti e criteri progettuali 

• Utilizzo di strumenti AI per sintetizzare e mappare le 

informazioni chiave 

2 – Brainstorming e sviluppo progettuale  

• Generazione di 10 idee progettuali tramite prompt 

• Selezione e raffinamento dell’idea con prompt a 

cascata 

• Sviluppo di un concept testuale e visivo coerente 

 3 – Elaborati progettuali assistiti dall’AI 

• Redazione della relazione di accompagnamento 

(tecnica e narrativa) 

• Creazione di immagini con AI (moodboard, viste, 

suggestioni) 

• Composizione di slide per la presentazione del  

progetto finale 

 OBIETTIVI 

• Utilizzare modelli AI per leggere, interpretare e 

 tradurre testi complessi in strategie progettuali 

• Generare concept e materiali grafico-narrativi a 

supporto di una proposta architettonica 

• Sviluppare una metodologia di lavoro iterativa che 

combina analisi, creatività e comunicazione visiva 
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